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®

Régle dujeu deSé10ans Zé6joueurs G 15 min

6 planches-loto, 36 jetons-animal, 6 cartes-continent et 1 sac en tissu.
Compléter sa planche-loto en premier.

e Repérer la couleur correspondant a chaque carte-continent :

Afrique Amérique du Nord Amériqgue du Sud

Europe Asie
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e Retourner chaque carte-continent, pour repérer les animaux qui y vivent :
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. Hibou

_— Cerf

- Renard roux

¥ Marmotte

— Hérisson

~ Lievre

_- Tigre
_ Elephant d'Asie
_ Varan

— Orang-outan

Cobra Royal

_ Panda

- Paresseux

Grenouille

dendrobate

Tortue géante
des Galapagos

~ Piranha

Ara

~ Lama

— Loup arctique
- Caribou

Grizzli
Raton laveur

Pygargue
3 téte blanche

~ Bison d’Amérique
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e Repérer les 5 ronds colorés sur les planches-loto.
Chaque couleur correspond a un continent.

Préparer le jeu :

¢ Chaque joueur choisit une planche-loto et la pose devant lui.

e Placer le sac en tissu contenant les 36 jetons-animal et les 6 cartes-continent,
face continent visible, au centre de la table.
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e Le joueur le plus jeune commence. Il pioche un jeton-animal du sac en tissu.

e |l cherche sur quel continent vit I'animal pioché.

e Le joueur retourne uniquement la carte-continent choisie.

« Sila réponse est correcte, 'animal se trouve au verso de la carte. Le joueur place alors
I’animal sur sa planche, sur I'emplacement de la couleur correspondante.

¢ Si sa planche ne posséde pas de rond de la couleur du continent ou vit I’'animal,
le joueur replace I'animal dans le sac. C’est au joueur suivant de jouer.

« Sila réponse est fausse, I'animal ne se trouve pas au verso de la carte choisie.
Le joueur replace alors I'animal dans le sac. Et c’est au joueur suivant de jouer.

Le premier joueur avec une carte

compléte gagne la partie. ,\;\_/' @ &;
o
&\ ay
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| ® |

E Gamerules [ ﬁﬁ? (1)

Contents: 6 lotto boards, 36 animal tokens, 6 continent cards and 1 cloth bag.
Aim of the game: To be the first to complete your lotto board.

Set up: * Identify the colour of each continent card:

Africa North America South America
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e Turn over each continent card to find out which animals live there:

— Hyena Tiger

__ Giraffe

___Asian elephant
- Elephant __ Monitor lizard
Antelope
Lion

- Zebra

_ Poison dart frog @

Galapagos giant
——— tortoise
J——_Piranha

T Macaw

Llama

Oowl

- Deer )
Red fox

~_—— Arctic wolf

7M. —— Caribou

‘ ~ Grizzly bear
\ Raccoon

~—— Bald eagle

- Marmot

Hedgehog

Hare ~— American bison
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e |dentify the 5 coloured circles on the lotto boards.
Each colour corresponds to one of the continents.

Game set-up:
e Each player chooses a lotto board and places it in front of them.

¢ Place the cloth bag containing the 36 animal tokens, as well as the 6 continent cards,
continent-side up, in the centre of the table.
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How to play:
e The youngest player goes first and picks an animal token out of the cloth bag.
e The player tries to find the continent that the animal they have picked lives on.

e The player picks a continent card and turns over that card only.

¢ If the player has picked correctly, the animal will be on the back of the card.
The player then places the animal token on their board in the space in the corresponding
colour.

¢ If there are no circles on the board in the same colour as the continent where
the animal lives, the player puts the animal token back in the bag. It is the next player’s
turn to play.

¢ If the player has picked incorrectly, the animal will not be on the back of the chosen card.
The player puts the animal token back in the bag.
And it is the next player’s turn to play.

The first player to complete their board wins the game.
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| ® |

m Spielregeln | €3 r‘?ﬁ"i’\ (L)
Inhalt: 6 Lotto-Tafeln, 36 Tier-Chips, 1 Stoffbeutel und 6 Kontinent-Karten.

Ziel des Spiels: Die eigene Lotto-Tafel als Erster mit Chips vervollstéandigen.

Spielvorbereitung: » Schaut euch die Farben der 6 Kontinent-Karten an.

Afrika Nordamerika Siidamerika

Ozeanien

Asien
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¢ Auf den Ruckseiten der Kontinent-Karten seht ihr die Tiere, die jeweils dort leben.
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Hyédne

_ Giraffe

- Elefant

Antilope

Lowe

- Zebra

Eule

- Hirsch

Rotfuchs

- Murmeltier
- lgel

- Hase

Tiger

___— Faultier

=
Asiatischer Elefant

w//’/ _ Pfeilgiftfrosch @
—

#/ T Galapagos-

—— Piranha
T~ Ara
——Lama

~____ Polarwolf
~_ Karibu

T Waschbar

 Bison

~——— Riesenschildkréte

——— Weipkopfseeadler
_ Amerikanischer
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e Schaut euch die 5 farbigen Kreise auf den Lotto-Tafeln an.
Jede Farbe entspricht einem Kontinent.

Spielvorbereitung:
e Jeder Spieler wahlt eine Lotto-Tafel aus und legt sie vor sich hin.

e Legt den Stoffbeutel mit den 36 Tier-Chips und die 6 Kontinent-Karten mit der Kontinent-
Seite nach oben in die Tischmitte.
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Spielablauf:
e Der jlingste Spieler beginnt. Er zieht einen Tier-Chip aus dem Stoffbeutel.

¢ Er ordnet den Tier-Chip dem entsprechenden Kontinent zu, auf dem das gezogene Tier lebt.

e Der Spieler dreht nur die gewahlte Kontinent-Karte um.

e Wenn die Antwort richtig ist, seht ihr das Tier auf der Rickseite der Karte.
Der Spieler legt dann das Tier auf seine Tafel auf den entsprechenden Farbkreis.

e Wenn seine Tafel keinen Kreis in der Farbe des Kontinents hat, auf dem das Tier lebt,
legt der Spieler das Tier zuriick in den Beutel. Der néchste Spieler ist an der Reihe.

e Wenn die Antwort falsch ist, seht ihr das Tier nicht auf der Rickseite der Karte. Der Spieler
legt das Tier dann wieder in den Beutel zurtick und der néachste Spieler ist an der Reihe.

Der erste Spieler mit einer vollstandigen
Lotto-Tafel gewinnt das Spiel.
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| ® |

m Spelregels | €3 ﬁﬁ?\ (L)

Inhoud: 6 lottokaarten, 36 dierenfiches, 6 continentkaarten en 1 stoffen zakje.
Doelvan het spel: Als eerste je lottokaart volmaken.
Voorbereiding: » Zoek de kleur die bij elke continentkaart hoort:

Afrika Noord-Amerika Zuid-Amerika

Oceanié Europa Azié
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___— Hyena

___ Giraf

— Olifant
T Antilope
— Leeuw

—— Zebra

__ Mierenegel
. Kasuaris
—— Koala
Kiwi
—— Kangoeroe

~ Emoe

_— Hert

Rode vos

DJ08198-RDJ.indd 17

¢ Draai elke continentkaart om en bekijk de dieren die er leven:

Tijger

/ Aziatische olifant

% Varaan

~ Panda

~__— Luiaard

__ Pijlgifkikker
o

— schildpad

.- -./ Poolwolf
TN ——— Kariboe

ﬁ ~ Grizzlybeer
T Wasbeer

Galapagosreuzen-

___ Orang-oetan

—— Koningscobra

®

~ Witkopzeearend

— Amerikaanse bizon

13/12/2022 14:46



e Bekijk de 5 gekleurde rondjes op de lottokaarten.
Elke kleur komt overeen met een continent.

0o

Het spel voorbereiden:
e Elke speler kiest een lottokaart en legt deze voor zich neer.

e Leg het stoffen zakje met de 36 dierenfiches en de 6 continentkaarten met het plaatje naar
boven in het midden van de tafel.
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¢ De jongste speler begint. Hij pakt een dierenfiche uit het stoffen zakje.

e Hij zoekt het continent op waar het dier leeft.

¢ De speler draait alleen de gekozen continentkaart om.
¢ Als het antwoord juist is, staat het dier op de achterkant van de kaart. De speler plaatst
dan het dier op het bijbehorende gekleurde rondje op zijn lottokaart.

e Als er op zijn lottokaart geen rondje staat in de kleur van het continent waar het dier
leeft, stopt de speler het dier terug in het zakje. Dan is de volgende speler aan de beurt.

e Als het antwoord fout is, staat het dier niet op de achterkant van de gekozen kaart.
De speler stopt dan het dier terug in het zakje.
En danis de volgende speler aan de beurt.

De eerste speler met een volle lottokaart wint het spel.

19
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m Reglas del juego | €3 ﬁﬁ‘q\ (L)

Contenido del juego: 6 cartones de bingo, 36 fichas de animales, 1 bolsa de tela
y 6 tarjetas continente.

Objetivo del juego: ser el primero en completar su cartdn de bingo.

Preparacion: e |dentificar el color correspondiente a cada tarjeta-continente:

Africa Norteamérica Sudamérica

Oceania

| ®
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¢ Dar la vuelta a cada tarjeta-continente para identificar los animales que viven alli:

Ch o f

_ Tigre

Elefante asiatico

~ Varano
- Orangutan
— Cobra real

— Oso panda

- Oso perezoso

Rana dardo @

Tortuga gigante
" de las Galapagos

—— Pirafha
Papagayo

— Llama

— Lobo artico

— Ciervo — Cariba

_— Zorro — Oso pardo

Mapache

~ Agquila calva

~ Erizo

~ Liebre ~ Bisonte
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e |dentificar los 5 circulos de color en los cartones de bingo.
Cada color corresponde a un continente.

Preparacion del juego:

e Cada jugador elige un cartdn de bingo y lo coloca en frente de él.

e Colocar en el centro de la mesa la bolsa de tela con las 36 fichas de animales en
su interior y las 6 tarjetas-continente boca arriba.
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e Empieza el jugador mds joven. Saca una de las fichas de animales de la bolsa.
¢ Debe identificar en qué continente vive el animal que ha sacado.

@ A continuacion, el jugador debe dar la vuelta Unicamente a la tarjeta-continente que elija. @

« Si la respuesta es correcta, el animal figurard en el reverso de la tarjeta.
El jugador coloca entonces el animal sobre el circulo de color correspondiente
en su carton.

e Si su carton no contiene ningun circulo del color del continente donde vive el animal,
el jugador vuelve a colocar la ficha del animal dentro de la bolsa.
El turno pasa al siguiente jugador.

¢ Si la respuesta es incorrecta, el animal no figurara en
el reverso de la tarjeta seleccionada. En ese caso,
el jugador deberd volver a colocar la ficha del animal
dentro de la bolsa. El turno pasa al siguiente jugador.

El primer jugador en completar el cartén de bingo
gana la partida.

23

®
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® |

Regolamento del gioco da5a10anni 2 a6 giocatori G 15 min

6 tabelloni tombola, 36 gettoni animali, 6 carte continente
e 1 sacchetto di tessuto.

completare il proprio tabellone tombola per primi.

e individuare il colore che corrisponde a ciascuna carta continente:

Africa Nord America Sud America

Europa Asia

24

®
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e girare ogni carta continente per individuare gli animali che ci vivono:
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Tigre
Elefante asiatico

Varano

— Orangutan

- Cobra Reale

Panda

- Bradipo

Rana dendrobate

_ Tartaruga gigante

delle Galapagos

~ Piragna
~ Ara
— Lama

—— Lupo artico

- Caribu

Grizzly

- Procione

Agquila di mare
dalla testa bianca

~ Bisonte americano

®
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e individuare i 5 tondi colorati sui tabelloni tombola.
Ciascun colore corrisponde a un continente.

Preparare il gioco:
¢ ogni giocatore sceglie un tabellone tombola che poggia davanti a sé.

e Posizionare il sacchetto di tessuto che contiene i 36 gettoni animale
e le 6 carte continente, con il lato del continente visibile, al centro del tavolo.
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e comincia il giocatore pil giovane. Pesca un gettone animale dal sacchetto di tessuto.

e Cerca il continente sul quale vive I'animale.

e || giocatore gira solo la carta continente scelta.

¢ Se la risposta & corretta, I'animale & sul retro della carta. Il giocatore posiziona quindi
I'animale sul suo tabellone, nello spazio del colore corrispondente.

¢ Se il suo tabellone non possiede tondi del colore del continente dove vive
I'animale, allora rimette I'animale nel sacchetto. E ora il turno del giocatore seguente.

e Se la risposta e sbagliata, I'animale non é sul retro della carta scelta.
Il giocatore rimette quindi I'animale nel sacchetto. E ora il turno del giocatore seguente.

Il primo giocatore con una carta completa vince la partita. T U Y
i\ b
@ AN

27
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m Regras do jogo | {3 r‘?ﬁ"i’\ (U

Conteudo da embalagem: 6 tabuleiros de lotaria, 36 fichas com animais,
6 circulos-continente e 1 saco de tecido.

Objetivo do jogo: Completar o seu tabuleiro de lotaria em primeiro lugar.

Preparacdo: o Identificar a cor correspondente a cada circulo-continente:

Africa Ameérica do Norte América do Sul

Oceénia

| ®
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- Hiena

— Elefante

— Antilope

__ Veado

Raposa
vermelha

~J— Marmota
—— Ourico

~— Lebre

DJ08198-RDJ.indd 29

e \/oltar cada circulo-continente para identificar os animais que ai vivem:

- Tigre

e Elefante asiatico
_— Lagarto

_— Orangutan
——— Cobrareal

— Panda

___ Pregquica

__ Ré dendrobate @

Tartaruga gigante
dos Galapagos

T Piranha
T Arara
—— Lama

/ Lobo do artico
———— Caribu

——— Urso

‘\ Guaxinim

_ Aquia de cabega
branca

~ Bisonte americano
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e |dentificar os 5 circulos coloridos nos tabuleiros de lotaria.
Cada cor corresponde a um continente.

T o

Preparar o jogo:
e Cada jogador escolhe um tabuleiro de lotaria e coloca-o a sua frente.

» Colocar o saco de tecido, com as 36 fichas de animais no seu interior,
e 0s 6 circulos-continente, face visivel, no centro da mesa.
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Como jogar:
¢ O jogador mais jovem é o primeiro a jogar. Tira uma das fichas do interior
do saco de tecido.

e Procura o continente em que vive o animal escolhido.

¢ O jogador s6 pode voltar o circulo-continente que escolheu.
¢ Se a resposta esta certa, o animal encontra-se nas costas do circulo escolhido.
O jogador pousa o animal sobre o tabuleiro, no circulo de cor correspondente.
 Se o tabuleiro ndo possui circulos da mesma cor do continente em que vive
o animal, o jogador volta a por o animal no saco. E passa a vez ao jogador seguinte.
¢ Se a resposta estd errada, o animal ndo se encontra nas costas do circulo
escolhido. O jogador volta a pér o animal no saco.
E passa a vez ao jogador seguinte.

O primeiro jogador a completar o seu tabuleiro
ganha a partida.
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| ® |

m Spelregler |3 ?ﬁ?\ (1)

Innehall: 6 bingobrickor, 36 djurbrickor, 1 tygpase och 6 varldsdelskort.
Spelets mal: Att bli forst med att fylla sin bingobricka.

Forberedelse: o |dentifiera fargen som hor till de olika varldsdelskorten:

Afrika Nordamerika Sydamerika

Oceanien

| ®
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e VVand pa alla vérldsdelskort for att se vilka djur som bor var:

___— Hyena _ Tiger
s o
. Giraff ﬂ// Asiatisk elefant
| -— Elefant _Varan
[
7 Antilop ____ Orangutang
— Lejon ~——— Kungskobra
—— Zebra —— Panda

__ Myrpiggsvin _— Sengangare

Q e My o
- : Pilgiftsgrod
~___—— Kasuar / ilgiftsgroda

Galapagos-

—— Koala " skoldpadda
75— Kivi ~ Piraya

— Kénguru T Ara
T~ Emu T Lama

e -./ Polarvarg
1M —— Ren

~ Grizzlybjorn

~ Vithdvdad havsérn

~—— Bisonoxe

®
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¢ |dentifiera de 5 fargade rundlarna pa bingobrickorna.
Varje farg motsvarar en varldsdel.

Spelférberedelse:
e Varje spelare véljer en bingobricka och lagger den framfor sig.

e Lagg tygpasen med de 36 djurbrickorna och de 6 vérldsdelskorten med
vérldsdelarna uppat i mitten av bordet.
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Spelets gang:
e Den yngsta spelaren borjar. Spelaren tar en djurbricka fran tygpasen.

e Hen letar efter vilken varldsdel som djuret som hen tog bor pa.

e Spelaren vander endast pa det valda varldsdelskortet.
e Om svaret ar ratt, finns djuret pa kortets baksida. Spelaren lagger darefter djuret
pa sin bingobricka, pa rundeln med motsvarande farg.
¢ Om hens bingobricka inte har en rundel med den farg som motsvarar varldsdelen dar
djuret bor, lagger spelaren tillbaka djuret i tygpasen. Sedan &r det nasta spelares tur.
¢ Om svaret ar fel, finns djuret inte pa det valda kortets baksida. Spelaren lagger
da tillbaka djuret i tygpasen. Och sedan ar det nasta spelares tur.
Den férsta spelaren som far en full bingobricka
har vunnit omgangen.
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| ® |

m Spilleregler | €3 gﬁ?‘ ¢

Spillets indhold: 6 lotteriplader, 36 dyrebrikker, 6 kontinentkort og 1 stofpose.
Spillets formal: At veere fgrst til at fa sin lotteriplade feerdig.

Forberedelse af spillet: o Se hvilken farve hvert enkelt kontinentkort har:

Afrika Nordamerika Sydamerika

Oceanien Europa Asien

| ®
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¢ \Vend hvert enkelt kontinentkort for at se, hvilke dyr, der lever der:

___ Hyane

o __ Tiger
Giraf iati
__— - Asiatisk elefant

. — Elefant ___Varan

I B Antilope | ___— Orangutang

A /

— Love ————— Kongekobra

— Panda
__— Dovendyr

3 ] / Farvefrg @
(§> 1 ’ Kampeskildpadde

" fra Galapagos
" Piratfisk
T~ Ara

~— Lama

—— Arktisk ulv
—— Rensdyr
~ Grizzlibjgrn

Vaskebjgrn

~— Skaldet grn

- Bisonokse
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e Find de 5 runde farvede former pa lotteripladerne.
Hver farve svarer til et kontinent.

Forberedelse af spillet:
e Hver spiller vaelger en lotteriplade, som man laegger foran sig.

e Leeg stofposen med de 36 dyrebrikker og de 6 kontinentkort med kontinentsiden opad midt
pa bordet.
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Sadan foregar spillet:
e Den yngste spiller begynder. Han eller hun traekker en dyrebrik fra stofposen.

¢ Spilleren geetter, hvilket kontinent dyret lever pa.

e Spilleren vender kun det valgte kontinentkort.

e Hvis svaret er rigtigt, skal dyret befinde sig pa bagsiden af kortet. Spilleren lzegger sa
dyret pa lotteripladen, pa den tilsvarende farve.

e Hvis pladen ikke har en rund form i den farve, der svarer til det kontinent, dyret lever
pa, leegges dyret tilbage i posen. Det er naeste spillers tur.

o Hvis svaret er forkert, skal dyret ikke befinde sig pa bagsiden af kortet.

Spilleren leegger sa dyret tilbage i posen.
Det er naeste spillers tur.

Den fgrste spiller, som har en fuld lotteriplade,
vinder spillet.
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® |

MpaBuna urpbi 5-10 net ﬁﬁeﬂ 2-6 UIFPOKOB G 15 MUH

6 UrpOBbIX Mosiel, 36 GULLIEK C KNBOTHBIMY, 6 KAPTOUEK C
KOHTUHEHTaMu 1 1 Melloyex.

nepsbiM 3aMN0JIHNTb CBOE UTPOBOE Mnose.

* 3anNomHuUTe LBEeTa, COOTBETCTBYOLWME KapTOYKamMm
KOHTUHEHTOB:

CeBepHas AMepuka lOxHas AMepuka

Espona A3us

40

®
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¢ [lepeBepHuTE KapTO4KY KaX[oro KOHTUHEeHTa N N3y4nTe, Kakne XNBOTHbIE Ha HEM

obuTawT:
s | |
: NHANNACKMIA CoH

P Sy - ; - BapaH

_OpaHryTtaH

Turp

KoponeBckas kobpa
- Nanpa
~ JleHuBew,

Narywka-apeBonas @

Fananarocckas
ruraHTckas yepenaxa

" MupaHba
~ Monyran-apa

— Jlama

— APKTUYECKUIA BONK

- CeBepHbIil ONeHb
Mpusnun
EHOT-NONOCKYH

~ Benoronoebiin opnax

~ busoH
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e Hangnte 5 uBeTHbIX KPYroB Ha UrpoBbIX NONAX.
Kaxabii yBet COOTBETCTBYeT KAaKOMY-TO OAHOMY KOHTUHEHTY.

20 @

o Kaxgblil UrpoK BblIBUPaeT OAHO NIPOBOE MOJE U KNAZET ero nepep coboii.

¢ B LeHTp cTONa KnageTca meLwwoyek ¢ 36 (I)I/ILIJKaMI/I 1 6 KapToUyekK C KOHTMHEeHTaMU TaK,
4yTOObI BUAETD |/|306pa>KeHV|e KOHTUHEHTOB.

42
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° I'IemeM XOAMWT CaMbll MIaALWNIA Nrpok. OH pocTaeT 13 MeLlloyKa d)I/ILIJKy C XKNBOTHbIM.
¢ 3aTeM OH MLWeT KOHTUHEHT, Ha KOTOpOM 06MTaeT 3TO XKMBOTHOE.

®

* [lanee nrpok BbIGMPAET Of{HY KAPTOUKY C KOHTVHEHTOM U NepeBopayYnBaeT ee.

» Ecnn rpok BbiGpan npaBuibHYI0 KapTOUKY, Ha ee 06paTHOI CTopoHe GyaeT
KapTUHKa HY>KHOrO XKMBOTHOTO. B TaKOM Clyyae oH nomeluaet GULLKY C XKUBOTHbIM
Ha Kpyr COOTBETCTBYIOLLErO LiBeTa Ha CBOeM UrPOBOM Mofe.

» ECnn Ha ero UrPOBOM NONe HET KPYra, OKPALIEHHOrO B LiBET KOHTUHEHTa,
rae o6MTaeT XMBOTHOE, TO UTPOK KNafeT GULLIKY C )KMBOTHbIM 06PATHO B MeLLOYeK,
1 XOA NePEXOANT K CriefyioLemy Nrpoky.

» Ecnn nrpok BbiGpan HenpaBubHYI0 KAPTOUKY, Ha ee 06pPaTHOI CTOPOHe He
GyneT KapTUHKU HY>KHOTO XMBOTHOTO. B 3TOM Cnyuvae
UrPOK KNafieT GULLKY C KMBOTHbIM 06PaTHO B MeLLOYEK,
1 XOA NEePEXOANT K CNefyioLemy Nrpoky.

Mo6expaeT TOT UrPOK, KOTOPbIN NepPBbIM 3aNONHUT
BCe Kpyrv Ha CBoeM UrpoBom none.
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